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Kedves Kollégak!

A Magyar Konyvtarosok Egyesiilete Pest Megyei Szervezte és a Ceglédberceli Mlivel6dési Haz és Konyvtar
2022. majus 25.-én hagyomanyteremtd szandékkal Konyvtdri Pikniket szervez. A rendezvény célja
kozOsségépités, tapasztalatcsere, tudasatadds. A rendezvényen workshopokkal és izgalmas programokkal varjuk
az érdekl6d6 kdnyvtaros kollégakat.

Helyszin: Ceglédbercel, Szabd Pal Szabadidépark.
Id6pont: 2022.05.25 (szerda) 10.00 — 16.00
A programok kozil a helyszinen valaszthatsz.

A Konyvtdri Pikniken vald részvételi szandékodat az alabbi linken jelezheted :
https://forms.gle/vxeUWUFz9pXYMS3bA

Jelentkezési hataridé: 2022.05.22. (vasarnap) 24.00 6raig

Programkinalatunk:

1. sator: Babmoddszertani tréning az Aranyszamar Babszinhaz vezetésével a program résztvevGi
megismerkedhetnek a kilonb6z6 babtechnikakkal, elsajatithatjak az alap mozgatasi technikakat valamint
kézmlives foglalkozas keretén beliil az egyes babtechnikak megvaldsitasat, majd a klasszikus mesék babszinpadra
dramatizalasat. A foglalkozast kbzos meseirds és annak kozos "szinpadra allitasa" zarja.

2. sator: Olvasdsfejlesztés irott sz6veg nélkiil? avagy a széveg nélkiili képkényvek felhaszndldasa kényvtadri
foglalkozdsokon. Mit kezdhet egy konyvtar egy olyan konyvvel, amelyben nincs széveg? Mire hasznalhaté
egyaltalan egy ilyen kényv? Az Orszagos Pedagdgiai KOnyvtar és Muzeum munkatdrsai - Goda Beatrix és Péterfi
Rita - a résztvev6k bevondsdval mutatjdk meg, hogy ezekkel a kényvekkel milyen kényvtari foglalkozasok
tarthatdk, és miként alkalmazhaték szovegalkotds-fejlesztésre. A programon résztvevék harom kilénb6z6
korosztaly szamara alkalmas harom kilonb6z6 téma (baratsag, kérnyezetvédelem és csalad) feldolgozasat
ismerhetik meg. A program idétartama: 30 perc és a résztvevSk szama 12 f6/ foglalkozas.

3. sator: A Somogyi Kényvtdr satraban megismerhetjik a digitalis konyvtari kompetenciafejleszté programokat
és a szegedi megyei konyvtar e téren végzett munkajat. Programjuk cime: Keltsd életre az Gtleteid! — Magyar
népmesék feldolgozasa digitalis eszkozokkel. A magyar népmesekincs kulturalis 6rokségink fontos része.
Népink meséin szamtalan generdcidé nétt fel, majd az évszazadok soran sokan, sokféleképpen fel is dolgoztak
Gket. A workshop keretében digitalis eszkozokkel keltjik életre a mesék emblematikus szerepl&it: vandorutra
indulunk a legkisebb fitval, megkeruljik az égig éré fat, atrepuliink az Operencias tenger felett, és feljutunk az
Uveghegy tetejére is! Két munkacsoportot szerveziink.

A foglalkozasok id6tartama: 1-1 6ra, 10-t6l 16 6raig, ezekbe menet kézben is be lehet kapcsolédni.

Mindkét munkacsoportnak a témdja a magyar népmesék feldolgozasa kiilonb6z6 korosztalyoknak digitalis
eszkdzokkel.

1. munkacsoport: korosztaly: 3-10 éves korosztaly

Egy papirszinhdzas mese meghallgatasa utan felépitjiik a torténet szereplGit, helyszineit Lego eszkozokkel. A
foglalkozds soran digitdlis eszkdzokkel életre keltjik a magyar népmesék vilagat. A foglalkozas sordn bemutatdsra
keriilnek az Ipad Osmo és Ozobot készségfejlesztS digitalis eszkozok, melyek a kézzelfoghato jatékok tarhazat
nyitja meg a természettudomanyok, a matematika és a mvészet vildgabdl. Segitségével megismerkedhetnek a
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Scratch programozas alapjaival is, valamint fejleszthet6 a térlatas, a koncentracios képesség, és a vizualis
képesség.

2. munkacsoport: korosztaly: 8-18 éves korosztaly

Robotikafoglalkozas: Epitsiink és programozzunk egyiitt robotot! A résztvevék bepillantast nyerhetnek a
robotprogramozas titkaiba. A kreativ, jatékos épitést kdvetSen grafikus programozast alkalmazva életre keltjiik
a magyar népmesék szereplgit, helyszineit.

A foglalkozas soran bemutatasra keriilnek az Abacusan-Artec eszkdzok és a Scratch alapu Studuino program. A
programozhaté alaplapot 0sszekétjik kilonb6z6 motorokkal, szenzorokkal (DC és Servo motor, LED lampak,
touch sensor, photoreflector, buzzer, sound sensor) majd ezt kdvet6en a Studuino programban felprogramozzuk
a robotot.

4. sator: Anime: rajzfilm, nem mese! Ut az Anime Klubtdl a Japdn Nap szervezéséig. Az el6adast tartja Kajari
Katalin, a GodollGi Varosi Konyvtar és Informacids Kozpont ifjusagi konyvtarosa.

Mi a kilénbség a manga és az anime kozott? Hogyan kerilhetiink kozelebb ehhez a szubkulturahoz?
Hogyan inditsunk anime klubot a koényvtarban és szervezziink Japan Kulturdlis Csalddi Napot?
Ezekre a kérdésekre kapunk valaszt az el6adason.

A jatékos kedvii kényvtdrosokat vdrja az Ady szabadulé szoba. A kddfejt6ket varja Téthné Daru Anita a
Ceglédberceli M(ivel6dési Haz és Konyvtar konyvtdrosa.

A szakmai programok mellett meglepetéseket is tartogatunk a vdllalkozo kedvii kényvtdrosoknak.
Finom falatokrdl is gondoskodunk Idngos, egyéb finomsdgok és hiis italok varjdk a piknikezéket.

Ha van egy kényved, amit szivesen elhagyndl csomagold be és hozd el magaddal, igy csatlakozhat kényv a
padon akcionkhoz is.

Ha pedig van mddszered, programod, amit szivesen megismertetnél a résztvevbkkel, ezt is megteheted az erre
kijelolt kényvtdrosok asztalandl.

Ha tetszik a programunk, varunk Ceglédbercelen az I. Konyvtari Piknikre. Regisztrdlj és gyere!

A Pemeksz Piknik szervezé csapata



